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Koncept SubVI

® SubVI reprezentuje ey -~
podprogram v LabVIEW. a ‘

® Zvyduje prehladnost hlavného = s o S &
diagramu. i 8-

® Podporuje opatovné pouZitie e T E T

overeného kddu.

® Moduldrne programovanie je
zdkladom kvality.
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Vytvorenie a ikona SubVI

e KaZdé SubVI potrebuje vlastni
H VI Properties | recommend that
ikonu. E-ng.t iy you standarize on
. . oy - . Show Icon thi e
® Editor ikon umoZiiuje kreslenie vprT— e
textu a grafiky. kool
o
® Connector Pane definuje fotts 0 s
vstupy a vystupy. lornec A Tornes

® Vstupy si zvy&ajne vlavo a
vystupy vpravo.
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Prehladny diagram vd aka SubVI

Hlavny diagram zostava
prehladny a zrozumitelny.
Kazdy SubVI blok vyjadruje
jednu logickd operaciu.
Zmena kédu v SubVI sa
prejavi vSade kde sa pouZiva.

Ulah&uje ladenie a testovanie
jednotlivych modulov.
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Zhrnutie desiatej kapitoly

SubVI je zdkladny nastroj moduldrneho programovania v LabVIEW.

Ikona a Connector Pane definuju rozhranie SubVI.

® Vstupy sa umiestiiuji vlavo a vystupy vpravo na Connector Pane.

Modularny kéd je lah$ie testovatelny a opitovne pouZitelny.
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