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22. apŕıla 2026

M. Janek Kapitola 10: Tvorba SubVI 22. apŕıla 2026 1 / 5



Koncept SubVI

• SubVI reprezentuje
podprogram v LabVIEW.

• Zvyšuje prehl’adnost’ hlavného
diagramu.

• Podporuje opätovné použitie
overeného kódu.

• Modulárne programovanie je
základom kvality.
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Vytvorenie a ikona SubVI

• Každé SubVI potrebuje vlastnú
ikonu.

• Editor ikon umožňuje kreslenie
textu a grafiky.

• Connector Pane definuje
vstupy a výstupy.

• Vstupy sú zvyčajne vl’avo a
výstupy vpravo.
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Prehl’adný diagram vd’aka SubVI

• Hlavný diagram zostáva
prehl’adný a zrozumitel’ný.

• Každý SubVI blok vyjadruje
jednu logickú operáciu.

• Zmena kódu v SubVI sa
prejav́ı všade kde sa použ́ıva.

• Ul’ahčuje ladenie a testovanie
jednotlivých modulov.
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Zhrnutie desiatej kapitoly

• SubVI je základný nástroj modulárneho programovania v LabVIEW.

• Ikona a Connector Pane definujú rozhranie SubVI.

• Vstupy sa umiestňujú vl’avo a výstupy vpravo na Connector Pane.

• Modulárny kód je l’ahšie testovatel’ný a opätovne použitel’ný.
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