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Architektúra stavového stroja

• Stavový stroj je základný
návrhový vzor v LabVIEW.

• Skladá sa z cyklu While a
štruktúry Case.

• Shift Register uchováva
aktuálny stav programu.

• Umožňuje vytvárat’ zložité a
flexibilné aplikácie.
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Implementácia stavov pomocou Enum

• Názvy stavov sa definujú
pomocou typu Enum.

• Každý stav v štruktúre Case
vykoná určitú úlohu.

• Program rozhodne o d’aľsom
stave na konci výpočtu.

• Tento pŕıstup ul’ahčuje ladenie
a rozširovanie kódu.
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Pŕıklad stavového stroja

• Každý pŕıpad Case zodpovedá
jednému stavu.

• Na konci stavu sa nastav́ı
hodnota d’aľsieho stavu.

• Shift Register odovzdá stav do
nasledujúcej iterácie.

• Diagram zostáva prehl’adný aj
pri mnohých stavoch.
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Pokročilé stavové stroje

• Queued State Machine pridáva
frontu d’aľśıch stavov.

• Umožňuje spracovanie udalost́ı
bez straty dát.

• Vhodný pre rozhrania
reagujúce na vstupy
použ́ıvatel’a.

• Je profesionálnym štandardom
pre väčšie projekty.
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Zhrnutie štrnástej kapitoly

• Stavový stroj kombinuje While Loop, Case Structure a Shift Register.

• Enum typ poskytuje čitatel’né a rozš́ıritel’né defińıcie stavov.

• Každý stav Case bloku vykoná úlohu a urč́ı nasledujúci stav.

• Queued State Machine je profesionálny štandard pre komplexné
aplikácie.
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