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Okno Getting Started

• Toto okno uvid́ıte hned’ po
spusteńı aplikácie.

• Sekcia Files: Zoznam naposledy
otvorených projektov a súborov.

• Sekcia Create Project: Slúži na
vytvorenie novej šablóny alebo
prázdneho VI.

• Sekcia Open: Umožňuje
prehl’adávat’ disk a otvorit’

existujúcu prácu.

• Sekcia Resources: Odkazy na
oficiálnu dokumentáciu a
komunitu NI.
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Vytvorenie nového VI

• Virtuálny pŕıstroj VI vytvoŕıte
cez menu File → New VI.

• Efekt́ıvneǰsia cesta je použitie
klávesovej skratky Ctrl + N.

• Súbor VI má pŕıponu .vi a
integruje kód aj použ́ıvatel’ské
rozhranie.
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Dve hlavné okná systému

• LabVIEW vždy pracuje s
dvojicou okien.

• Predný panel (Front Panel):
Tu navrhujete použ́ıvatel’ské
rozhranie.

• Blokový diagram (Block
Diagram): Tu ṕı̌sete grafický
kód.

• Medzi oknami preṕınate
skratkou Ctrl + E.

• Na zobrazenie oboch okien
vedl’a seba použite Ctrl + T.
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Predný panel (Front Panel)

• Vzhl’ad okna pripoḿına
ovládaćı panel reálneho
pŕıstroja.

• Mriežka Grid pomáha pri
presnom umiestneńı prvkov.

• Objekty na paneli:
• Controls: Vstupy ako

tlačidlá a č́ıselné polia.
• Indicators: Výstupy ako

grafy a LED diódy.
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Blokový diagram (Block Diagram)

• Biele pozadie slúži na tvorbu
grafického zdrojového kódu.

• Každý objekt z panelu má v
diagrame svoj terminál.

• Vodiče (Wires): Prenášajú
dáta medzi prvkami a
funkciami.

• Vykonávanie kódu prebieha
podl’a toku dát zl’ava doprava.
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Paleta Controls

• Vyvoláte ju kliknut́ım pravým
tlačidlom myši na plochu
Predného panelu.

• Obsahuje vizuálne komponenty
rozdelené do kategóríı.

• Kategórie zah́rňajú Numeric,
Boolean, String aj Graph.

• Prvky na plochu umiestňujete
jednoduchým pretiahnut́ım.
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Paleta Functions

• Vyvoláte ju kliknut́ım pravým
tlačidlom myši v Blokovom
diagrame.

• Obsahuje matematické aj
logické funkcie a programové
štruktúry.

• Kl’́učovým prvkom je tlačidlo
Search na rýchle vyhl’adanie
funkcie.
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Panel nástrojov (Toolbar)

• Run (Š́ıpka): Jednorazové
spustenie pŕıstroja.

• Run Continuously: Neustále
opakovanie behu v slučke.

• Abort Execution: Násilné a
okamžité ukončenie programu.

• Pause: Dočasné pozastavenie
vykonávania.
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Ladenie a vizualizácia (Debugging)

• Highlight Execution: Ikona
žiarovky v diagrame.

• Vizualizuje tok hodnôt po
vodičoch pomocou animácie.

• Clean Up Diagram: Ikona
metly pre estetické
usporiadanie kódu.

• Pomáha udržiavat’ kód
prehl’adný a čitatel’ný.
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Kontextová nápoveda (Context Help)

• Kl’́učový nástroj pre prácu.
Aktivuje sa cez Ctrl + H.

• Zobraźı stručný popis a
zapojenie pinov pre objekt pod
kurzorom.

• Odkaz Detailed help vás
presmeruje na kompletnú
dokumentáciu.
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Zhrnutie druhej kapitoly

• Základné skratky sú Ctrl+N pre nové, Ctrl+T pre okná a Ctrl+H
pre pomoc.

• Rozdiel medzi rozhrańım Front Panel a logikou Diagram.

• Spúšt’anie a vizuálne ladenie programu.

• Použ́ıvanie paliet na vkladanie ovládaćıch prvkov a funkcíı.
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	Spustenie LabVIEW
	Virtuálne prístroje (VI)
	Práca v prostredí
	Panely a Palety
	Ovládanie a Ladenie

