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Programové Struktiry

e Struktiry riadia vykondvanie
grafického kédu.
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® Nachadzaju sa v palete
Functions pod Structures.

| i l C%Search I 2 Wiew
® Umoziujui opakovanie tloh
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® Si klacové pre logiku aplikacie. @I’i‘l
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Cyklus For (For Loop)

® \/ykondva subdiagram presne ™
stanoveny pocet krét.

® Terminal N uréuje pocet
opakovani.

® Termindl i udava aktudlnu
iteraciu.

® \/yuZiva sa pri praci s poliami a
fixnymi vypo&tami.
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klus While (While Loop)

® Opakuje kdéd az kym nie je BN )
splnend podmienka. e
. . - unker @t 1)
® \Zdy sa vykona aspoii @ o
jedenkrat.
® Podmieneny termindl uréuje o ]
kedy sa cyklus zastavi. P

® |dedlny pre monitorovanie dat
v redlnom Case.
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Struktira Case (Case Structure)

® Funguje ako podmienka if
alebo switch.

® QObsahuje dva alebo viacero
pripadov.

® \/ykon3 sa len ten pripad ktory

TF

zodpoveda vstupu. E

® Podporuje logické hodnoty aj
textové retazce.
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Zhrnutie piatej kapitoly

e Struktdry riadia opakovanie a vetvenie logiky programu.
® For Loop sa pouZiva pri fixnom po&te opakovani.
[ J

While Loop bezi kontinudlne aZ po splneni podmienky.

® (Case Structure zabezpeluje podmienené vetvy kédu.
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